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Was wissen wir eigentlich dartber, wie Jugendliche
ihre Stadt wahrnehmen, nach welchen Mustern sie
sich in ihr bewegen, wie sie ihre Ankerpunkte wahlen
und vernetzen?

Auf jeden Fall viel zu wenig. Auch wenn die Kinder-
und Familienfreundlichkeit der Stadte in Deutschland
in den letzten Jahren wieder zu einem 6ffentlich dis-
kutierten Thema geworden ist, so scheinen die Ju-
gendlichen an sich, ihre Bedlrfnisse und Winsche,
ihre Erwartungen an die Gestaltung der 6ffentlichen
Raume in der Stadt, in der sie leben, ein weiterhin
vernachlassigtes Thema sowohl auf der fachlichen
Agenda als auch in der 6ffentlichen Wahrnehmung zu
sein.

Die Wstenrot Stiftung hat in ihrem Arbeits- und For
schungsschwerpunkt Jugend und gebaute Umwelt
mit einem ersten Forschungsprojekt Jugendliche in
offentlichen Rdumen der Stadt (Wustenrot Stiftung
2003) die intensive Beschaftigung mit diesen Frage-
stellungen begonnen. Dabei wurden nicht nur wichtige
Erkenntnisse Uber die Funktion und die Bedeutung von
offentlichen Rdumen fur Jugendliche gewonnen, son-
dern im Sinne anwendungs- und ergebnisorientierter
Forschung wurden daraus auch raumbezogene Reak-
tionsmoglichkeiten fir interessierte Stadte abgeleitet
und vorgeschlagen.

Alle Fragen konnten in diesem ersten Forschungs-
projekt jedoch selbstverstandlich nicht beantwortet
werden. So wurde beispielsweise deutlich, dass Ju-
gendliche offensichtlich eigenstdndige Vorstellungen
von der Struktur der Vernetzungen zwischen den 6f-
fentlichen Rdumen in einer Stadt entwickeln. Fir sie
sind die Transferbereiche zwischen verschiedenen
Knotenpunkten (zum Beispiel Platze, Kinos, Jugend-
zentren usw.) von wesentlich gréf3erer Bedeutung, als
dies bisher in der Regel von der zustandigen Planung
berlicksichtigt wird. Durch eine hohe Mobilitat 16sen
die Jugendlichen die herkdmmliche Konvention raum-
lich fest verordneter Milieus auf. Sie neigen dazu, sich
schnell und haufig zwischen verschiedenen, Uber ein
weites Stadtgebiet verteilten Milieus und Ereignissen
zu bewegen. Dabei greifen sie Entwicklungen im Be-

reich neuer Medien (zum Beispiel Chatrooms, SMS,
Mobiltelefone) auf, fir deren Anwendung sie zu hoch-
qualifizierten Spezialisten werden, und verabreden in
rascher Folge spontane Ortswechsel und neue Treff-
punkte. Einerseits.

Andererseits wurde in den Untersuchungen und Expe-
rimenten des ersten Forschungsprojektes aber auch
deutlich, dass Jugendliche eine starke Fixierung auf
einzelne, ausgewahlte Quartiere in einer Stadt entwi-
ckeln konnen; beispielsweise auf die Umgebung der
eigenen Wohnung und der von ihnen besuchten Schu-
le oder auf die von ihnen bevorzugten Standorte fir
Freizeit, Hobbys und Treffpunkte. Beide Orientierungs-
muster — flexible, wechselnde Nutzung und stabile,
raumliche Konzentration — parallel oder erganzend an-
zuwenden, ist fur viele Jugendliche kein Widerspruch,
sondern Teil der ihnen eigenen Wahrnehmung und
Nutzung der 6ffentlichen Rdume ihrer Stadt.

Fir eine aufgrund einer nachlassenden Akzeptanz
in vielen Stadten erforderliche Neuausrichtung der
.Klassischen” Jugendarbeit und der Jugendférderung
auf Seiten der Kommunen, zu der unbedingt auch at-
traktive Freiraumangebote gehéren missen, ist eine
bessere Kenntnis der raumlichen Vorstellungen von
Jugendlichen Uber das ihnen zur Verfligung stehende
Netz offentlicher Rdume und die ihnen eigene Nut-
zung dieses Netzes erforderlich. Welche Raume einer
Stadt nutzen Jugendliche? Wozu und wie tun sie dies?
Wie verbinden sie die Rdume miteinander? Aus wel-
chen Elementen konstruieren Jugendliche ihre Stadt?
Welche Wahrnehmung der von ihnen genutzten Rau-
me entwickeln sie dabei?

Diese und weitere Fragen waren Gegenstand eines
zweiten Forschungsprojektes der Wistenrot Stiftung,
das von einem interdisziplindren Team aus Land-
schaftsarchitektur, Architektur, Stadtebau und Soziolo-
gie am STUDIO URBANE LANDSCHAFTEN der Leib-
niz Universitat Hannover durchgefiihrt wurde.

Die komplexen Erkenntnisse aus diesem Forschungs-
projekt Uber die Wahrnehmung und die Verhaltens-
weisen von Jugendlichen wurden in finf unterschied-
lichen Raumnutzungs- und Stadtkonstruktionstypen

zusammengefasst. Als Kategorien dienen dabei spe-
zifische Raumnutzungsmuster, relevante Situationen,
Strukturen, Netze und das Unterwegssein als beson-
derer Aspekt jugendlicher Raumkonstruktionen. Die
Bedeutung von Alter und Geschlecht sowie der ent-
scheidende Einfluss der Entfernung von Elternhaus
und Schule fir die Raumnutzung und Raumwahrneh-
mung der Jugendlichen wurden fir die Entwicklung
der Typen mit erfasst und sind in ihre Beschreibung
eingeflossen.

Die funf Typen basieren auf der unterschiedlichen

GroRe des individuellen Aktionsradius, der Art der

bevorzugten Situationen, den Rhythmen der Raum-

aktivitdten im Verlauf des Tages und der Woche, der

Art des Unterwegsseins und der benutzten Fortbe-

wegungsmittel, den sozialen Beziehungen, den Bin-

dungen an feste Einrichtungen sowie der Art und

Veranderlichkeit des Bildes von Stadt. Fir eine leichte

Verstandlichkeit tragen alle funf Typen signifikante

Bezeichnungen:

- Héusliche Quartierfans: lhre Stadt ist physisch ihr
Wohnquartier. Am wichtigsten sind das eigene Zu-
hause und das Private. Die Struktur des Quartiers
wird fldchendeckend als ein Feld verstanden, Vor
ortsein und Unterwegssein gehen ineinander Uber.
Stralden sind fir sie Bewegungs-, Spiel- und Aufent-
haltsraume.

Pragmatische Quartierflitzer: Fir sie ist ihre Stadt ge-
pragt durch Handlungsabldufe im konstanten Freun-
deskreis. Das Zentrum ist ihre Wohnung im Quartier.
Sternférmig Uber die Wohnung verkn(pft organisie-
ren sie ihre Freizeit um die Wohnorte der Freunde
und institutionelle Orte im Stadtteil wie Vereine, BU-
chereien oder das Stadtteilschwimmbad.

Spontane Stadtsurfer: Die Stadt ist eine Topologie
von situativ begriffenen Veranstaltungen und Er
eignissen, physisch definiert tber ein Netzwerk an
Freunden, mit denen sie laufend auf unterschied-

lichen Ebenen kommunizieren. Selbstbestimmt und
ungern an Termine gebunden, sind die spontanen
Stadtsurfer viel und ohne festen Rhythmus unter
wegs.

- Mobile Stadtfahrer: Die Stadt ist eine rhythmisierte,
zeitlich variierende Linien-Netz-Punkt-Konstruktion.
Physisch und sozial sind die Situationen als Stationen
an Infrastrukturlinien aufgereiht. Sie unterscheiden
klar in Weg und Ziel, denken in Erreichbarkeiten und
Relationen.

- Kommunikative Stadthopper: Die Stadt ist ein gleich-
rangiges Geflecht aus physisch-materiellen Gege-
benheiten, Bewegung und Kontakten. Geruhsam,
ohne festen Rhythmus schweifen sie — immer zu
spontanen Reaktionen bereit — zu Fuly durch wech-
selnde lokale Raumbereiche, die stadtweit verteilt
sind.

Erganzend zu den analytischen Untersuchungen wur-

den in einem Experiment, das im Rahmen der For-

schung in der zentralen U-Bahn-Station Hannovers
durchgefihrt wurde, wichtige Fragen und Maoglich-
keiten zu direkten Verdnderungen im Raum auspro-
biert und in ihren Wirkungen untersucht. Aus der
empirischen Untersuchung und dem Experiment
konnten Grundsatze fur die Entwicklung einer ,, Stadt
der Jugendlichen” und zentrale Schlisselstrategien
fUr den zukinftigen Umgang mit den raumbezogenen

Bedurfnissen von Jugendlichen in der Stadt formu-

liert werden.

Die Wstenrot Stiftung begrif3t es, dass das von ihrin

Auftrag gegebene Forschungsprojekt mit neuen me-

thodischen Konzepten zu spannenden, anschaulichen

Ergebnissen fihren konnte. Besonders erfreulich ist,

dass daraus wichtige Konsequenzen fir die Praxis ei-

ner Stadtentwicklung erkennbar wurden, die die Be-
durfnisse von Jugendlichen besser berlcksichtigen
kann. Fur diese Ergebnisse geblhrt allen Beteiligten,
die an diesem Projekt unter Leitung von Frau Prof. Dr.

Hille von Seggern mitgearbeitet haben, der herzliche

Dank der Wustenrot Stiftung. Mit der Veroffentlichung

der Ergebnisse verbindet die Stiftung nun die Hoff-

nung und den Wunsch, auf diese Weise mdglichst
viele Anregungen flr eine intensivere Auseinander
setzung mit den Bedirfnissen und Erwartungen der

Jugendlichen an die Gestaltung ihrer Stadt und der

offentlichen Rdume geben zu kénnen.



Forschungsfragen

Im Einzelnen gilt es daher zu untersuchen:

Wie verteilen sich ihre Handlungsraume tber die
Stadt? Ergeben sich Raumnutzungsmuster? Wie
sind sie charakterisiert?

Wie bauen Jugendliche die verschiedenen Raume
in ihren Alltag ein? Bilden sich zeitliche Muster/
Rhythmen aus? Wie verabreden sich Jugendliche
und welche Bedeutung haben fiir die Raumnut-
zung die neuen Informations- und Kommunika-
tionsmedien (Internet, Mobilfunk etc.)? Wie also
sieht thre Raumpraxis aus?
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Welche Verbindungen, Verhaltnisse und Gewich-
tungen, Ubereinstimmungen und Abweichungen
lassen sich zwischen den realen Raumnutzungs-
mustern und den Raumbildern feststellen? Welche
Stadtkonstruktionen ergeben sich daraus?

Welche Schlussfolgerungen ergeben sich daraus
fiir die raumplanerischen und -entwerfenden Dis-
ziplinen? Welche Herangehensweisen folgen fur
Politik und Verwaltung?



ENTWERFENDES FORSCHEN — KONZEPT UND PROZESS DER FORSCHUNG

Modellbau: Innerhalb von zwei Tagen bauten die Schiler/-innen ein Modell von ihrem
Hannover an einem Schultag und an einem Samstag.

Entlang der Linien des OPNV mit
den Liniennummern und Halte-
stellen erzahlt dieser Schiler der
7. Klasse seine Situationen als
Verlaufsgeschichte mit Stationen:
das eigene Wohnhaus, in der In-
nenstadt mit Freunden, ein be-

In einer detailreichen Darstellung entwirft
diese Schulerin der 7 Klasse eine kartogra-
fische Ubersicht tber ihr Quartier. Ihr eige-
nes Unterwegssein stellt sie Uber wieder
holt im Modell gebaute Fahrrader dar.

stimmtes tlrkisches Restaurant,
die Schule, das Schwimmbad, die
Moschee.

Modelle, Raumhandlungssituationen und -struk-
tur. Das mit dem Modellbau gesetzte Ziel war es, die
Vorstellungen der Jugendlichen von ihrer individuellen
Stadt anndhernd zu erschlief3en.

Der Modellbau ist als ein wenig geUbter, als Schul-
leistung mit definierter Anforderung wenig prasenter
Zugang, im Gegensatz etwa zu Zeichnungen, jedoch
besonders geeignet, Jugendliche ,ins Machen” zu
bringen und das Vorstellungsvermdégen durch die drei-
dimensionale Darstellung zu unterstltzen. Modell-
bau hat sich als ein zentrales Ausdrucksmedium und
hilfreiches Instrument beim Erkenntnisgewinnen im
Bereich raumlicher Planung sowie in Beteiligungsver-
fahren auch flr jingere Altersgruppen bewahrt (vgl.
Schroder 1998; Stange 2001; Bunsemann/Stange/Tie-
mann 2001).

Diese Visualisierungen oder Entwiirfe stellen geeig-
nete Anlasse zu Selbstausklinften dar. Die Jugend-
lichen besprachen und etikettierten ihre Modelle und
darin sichtbar werdende Raumhandlungsaspekte,
ohne dass durch gezielte Fragen oder eine gesonderte
Interviewsituation steuernd eingegriffen werden mus-
ste. So Ubernahmen sie einen wichtigen Aspekt der
Interpretationsarbeit bzw. validierten diese. Die von
den Jugendlichen gleichsam situativ und en passant
gemachten Selbstauskinfte und Informationen wur-

den von den Betreuern/-innen zwischendurch und
abseits der Werkstattrdume protokolliert und standen
fUr die spatere Interpretationsarbeit zur Verfligung.
Die Aufgabenstellung wurde so gewahlt, dass sie die
Beschreibung eines individuellen Raumhandlungszu-
sammenhanges implizierte, zugleich aber eine klare
Aufforderung enthielt, ,,ihr Hannover” in zwei Model-
len zu bauen. Die Aufgabenstellungen lauteten ver
klrzt: ,Baut euer Hannover an einem Schultag” und
.Baut euer Hannover an einem Samstag” (Aufgaben-
stellung vgl. S. 32).

Fir den Modellbau stand ein festes Materialset zur
Verfligung. Die Schiler/-innen waren angehalten, sich
zunachst Stichworte zum Thema zu notieren. Vorberei-
tend konnten auch zeichnerische Entwiirfe angefertigt
werden. Vorgegeben war aufderdem, dass die fertigen
Modelle die GréRRe eines Umzugskartons nicht Uber
schreiten. Mehrere Betreuungspersonen berieten bei
handwerklichen Fragen. Die Modelle bekamen nach
der Fertigstellung von den Schilern/-innen einen ei-
genen Titel. Nach Abschluss der Bauphase wurden
die Modelle von der gesamten Klasse anhand erster
Eindricke hinsichtlich der Ahnlichkeiten und Unter
schiede gruppiert.

Die Jugendlichen hatten offensichtlich keine Schwie-
rigkeiten mit der Aufgabenstellung. Wenn auch un-

terschiedlich schnell, unterschiedlich umfangreich

und differenziert, vervollstandigten doch samtliche

Teilnehmer/-innen ihre Modelle (vgl. Abb. S. 38-42).

Fir die Durchflihrung von Modellbauwerkstatten wur

den im Rahmen von schulinternen Projektwochen je-
weils zwei Schultage zur Verfligung gestellt. Um den
Werkstattcharakter und die Besonderheit der Situati-
on zu betonen, wurde das Schulsetting verlassen und

relativ grofdzligige Raumlichkeiten der Universitat auf-

gesucht (vgl. Abb. S. 23).

Auswertung der Modelle. Um die in den Modellen
dokumentierten Raumhandlungszusammenhange be-
schreiben wie analytisch auswerten und um der Mul-
tidimensionalitat der Darstellungen entsprechen zu

kénnen, wurde der Begriff der Situation verwendet.
., Situation ist sowohl der Ort in seiner Beschaffenheit,

die anwesenden Personen und ihre sozialen wie bio-
grafischen Hintergriinde, die Geschichte, das Handeln
der Personen, ihre Beziehungen, die Zeit, das Wetter”
(Seggern/Werner 2003; Seggern 1982). Mit dem Be-
griff der Situation ist Multidimensionalitdt komplex und
im Hinblick auf einen Ort/einen Zeitraum beschreibbar,
ohne in einseitig begrenzende Definitionen zu verfal-

len. Zur Abgrenzung der einzelnen Situationen wurden
Uber die unmittelbare Darstellung im Modell hinaus

verbale, deiktische (zeigende) und gestische AuRe-

rungen der Jugendlichen zu ihren Modellen dokumen-

tiert und ausgewertet. Die Raumvorstellungen der

Jugendlichen wurden also empirisch in Handlungssi-

tuationen erfasst und beschrieben. Wurden von den

Jugendlichen in einem Modell nach ihren eigenen Er

lduterungen mehrere Handlungssituationen skizziert,

so wurden diese dahingehend ausgewertet, wie man
sie in der Darstellung miteinander in Beziehung ge-
setzt hatte. Dies wurde analytisch mit dem Begriff der

Struktur belegt.

Operationalisiert wurden die Kriterien der Situationen

und Strukturen wie folgt:

- Art der Raumhandlungszusammenhédnge und der
mit ihnen assoziierten, ausgewahlten, zusammen-
gestellten und verbundenen raumlichen Situationen,

- Anzahl der assoziierten Situationen — liegt der Fokus
eher auf einer einzelnen, stellvertretend ausgewahl-
ten Handlungssituation; ist also der Blick eher ein
lokaler und ortsbezogener — oder geht es um die
Vielzahl der frequentierten Handlungssituationen?,

- reale Verortung der dargestellten Situationen im Ak-
tionsraum der Jugendlichen (Es I8sst sich daraus ab-
leiten, welche Zonen und Bereiche um die Wohnung,
im Quartier, in der Stadt oder dartber hinaus assozi-
iert wurden.),
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Das empirische Material belegt 66 un-
terschiedliche Weisen, wie Jugendliche
ihre Stadt nutzen, erleben und sich
vorstellen: 66 individuelle Stadtkon-
struktionen. In der Auswertung wurden
schrittweise fiinf Typen entwickelt, die
Ahnlichkeiten, Merkmalshaufungen und
gemeinsame Grundstrukturen in den
Betrachtungseinheiten (Karte, Tagespro-
tokoll und Modell) aufweisen. Eben
diese Merkmalskombinationen stellten
die Grundlage dafiir dar, finf Tendenzen
innerhalb der jugendlichen Stadtkon-
struktionen zu ermitteln; sie pragen sich
etwa hinsichtlich der Verortung ihrer
Handlungssituationen im Stadtraum,
der Raumhandlungsrhythmen sowie der
situativen Qualitaten, die sie mit ihren
jeweiligen Handlungsraumen verbinden,
unterschiedlich aus. Die Gruppen unter-
scheiden sich dabei nicht trennscharf,
sondern weisen untereinander gewisse
Beriithrungspunkte auf; es gleicht einem
Verlaufsbild, in dem an bestimmten
Stellen ein Schnitt gesetzt werden
musste. Hierfliir wurden bestimmte Ab-
grenzungen gefunden und dann in den
Typenbeschreibungen verallgemeinert:
héusliche Quartierfans, pragmatische
Quartierflitzer, spontane Stadtsurfer,

mobile Stadtfahrer und kommunikative
Stadthopper.

Haéusliche Quartierfans zum Beispiel
verbringen viel Zeit zuhause und ent-
fernen sich wenig aus dem Umkreis der
Wohnung; ihre bevorzugte Situation

ist das Quartier und feste Orte struktu-
rieren eben dieses. Mobile Stadtfahrer
fahren hingegen taglich lange Strecken
mit dem OPNV, dessen Taktungen ihren
Alltag auch zeitlich rhythmisieren; das
Wochenende steht dazu im Kontrast.
Pragmatische Quartierflitzer haben in der
Woche viele feste Termine im Quartier,
die sie mit ihren Freunden verbinden; sie
unterscheiden stark zwischen Wegen und
Zielen. Spontane Stadtsurfer nehmen
weniger ihre Wege wahr, sondern erleben
die Stadt als eine Fiille atmospharischer
Orte, die ineinander tibergehen. Kommu-
nikative Stadthopper haben neben der
Schule kaum weitere Termine und sind
taglich draulRen unterwegs zu wechseln-
den Orten.

Alle Typen verkniipfen und integrieren
verschiedene Dimensionen von Raum

in ihrem alltaglichen Handeln. Stadt ist
fiir alle multidimensional, ohne dass
Multidimensionalitat eine bewusste
Beschreibungsform wire. Es domi-

nieren unterschiedliche Dimensionen,
mal die materiell-kérperhaften mit der
Anwesenheit von Menschen, mal Hand-
lungsablaufe, Interaktionen und soziale
Beziehungen. Manchmal ist die Vorstel-
lungswelt sehr vielfaltig, manchmal wir-
ken gewisse Symboliken oder die zeitlich
determinierten Bewegungen dominant.
Welche Orte sie auswahlen, ist unter-
schiedlich, entsprechend ihrer individu-
ellen Interessen und Verpflichtungen.

Die Lage der Wohnung in der Stadt,

die Entfernung zur Schule (Stichwort:
Fahrschiiler/-innen) und die genutzten
Verkehrsmittel bestimmen wesentlich die
Struktur ihrer Stadt. Auf der sozialen Ebe-
ne sind es die Freunde und Kenntnisse
dariiber, was gerade ,, angesagt” ist oder
welche Disko man schon mit 16 Jahren
besuchen darf.

Natiirlich gibt es Ahnlichkeiten in den 66
individuellen Stadtkonstruktionen auf-
grund biologischer und sozialer Faktoren
(Alter, Geschlecht, familiare Hintergriinde)
oder der jeweils gegebenen Moglich-
keiten (vgl. Kap. 4). Der Einfluss dieser
Faktoren auf besondere Weisen der Stadi-
konstruktion bleibt in diesem Abschnitt
der Studie jedoch unberiicksichtigt. Die
finf typischen Ausformungen jugend-
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licher Stadtkonstruktion integrieren
vielmehr die nach Alter, Geschlecht etc.
unterscheidbaren Jugendlichen.

Mit den Beschreibungsformen Netz,
Rhythmus, Unterwegssein, Situation
und Struktur wird auch hier die kom-
plexe Mehrdimensionalitat jeweils
dargestellt und abschlieBend zu spe-
zifischen Stadtkonstruktionen ver-
dichtet. Uber die Typen ergibt sich

eine Systematik, die eine Planung
anhand von Stadtkonstruktionen und
Mehrdimensionalitat ermoglicht, die
die Bewegungs-, Orientierungs- und
Kontaktbediirfnisse und Unterschied-
lichkeiten der Jugendlichen stéarker als
bisher beriicksichtigt (vgl. Kap. 6).

Im Folgenden werden einleitend die fiinf
Typen in einer Ubersicht - mit Diagram-
men und Tabellen - einander gegen-
tibergestellt, damit die Unterschiede
und auch die Ahnlichkeiten klar werden.
Danach folgen die einzelnen Gruppen-
beschreibungen. Diese gliedern sich
jeweils in drei Teile: zunachst eine tiber-
spitzte Charakterisierung des jewei-
ligen Typus, dann eine ausfiihrlichere
Gruppenbeschreibung; zuletzt wird ein
prototypischer Vertreter dieser Gruppe
portratiert.
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Hausliche Quartierfans

Pragmatische Quartierflitzer

Spontane Stadtsurfer

Mobile Stadtfahrer

Kommunikative Stadthopper

o starke Wohnquartierorientierung
o Konzentration von Handlungssituationen im

wohnungsnahen Umfeld

o VerknUpfung zu Fu® oder auch mit dem Rad

(oder Skates)

Konzentration der Situationen im Wohnquartier

o Ergénzung von vereinzelten Handlungssituationen ab-

seits des eigenen Stadtteils (zum Beispiel das Ful3ball-
stadion, die Innenstadt, Wohnungen einzelner Freunde
oder Verwandter)

o Verkehrsmittelwahl nach Distanz

homogene Verteilung Gber den Stadtteil
hinaus in der Gesamtstadt

o Wohnung liegt relativ zentral, bindet aber

keine anderen Orte um sich herum.

o VerknUpfung mit allen Verkehrsmitteln,

haufig Gber Routen

weit auseinander liegende, einzelne Handlungs-
situationen

o entlang bestimmter Linien des OPNV
o Schule und eigene Wohnung liegen weit auseinander.
o Aktivitdten gruppieren sich teilweise in Schul- oder

Wohnungsnéhe.

o Verknipfung mit OPNV

o Situationen sind extensiv Uber die Stadt verteilt.
o Einzelne Bereiche oder ,, Inseln” werden durch den

offentlichen Nahverkehr verbunden.

vor Ort zu FuR und stadtweit mit dem OPNV unterwegs

0

zu FuB

VON QUARTIERFANS BIS STADTSURFER —TYPEN UND BEISPIELE JUGENDLICHER STADTKONSTRUKTIONEN

Ubersicht und Vergleich der finf Typen jugendlicher Stadtkonstruktionen
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Die Darstellung zeigt die Auspragungen der die Typen bestimmenden Aspekte Netzmuster, Unterwegs mit Verkehrsmitteln, Rhyth-

men, zuhause verbrachte Zeit und Anzahl Freunde auf den Wegen.
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Beispiel: Portrat

Matze, Schiiler der 7. Klassenstufe. Der 13-jahrige
Matze wirkt mit seiner relativ kleinen Statur, mit sei-
nen kurzen, rotblonden Haaren und den Sommer-
sprossen jungenhaft und noch etwas kindlich. Jeans
und Kapuzenpullover betonen seine Sportlichkeit. Mit
dem Hobby ,Hip-Hop-Tanzen" ordnet er sich einer be-
stimmten Jugendszene zu, die aber neben der musi-
kalischen Vorliebe keine grofiere Bedeutung einzuneh-
men scheint. Zu seinem Hobby kam Matze Uber ein
schulisches AG-Angebot, was ihm offensichtlich viel
Spal bereitet.

Matze hat noch einen jingeren Bruder. Die Eltern sind
beide berufstatig, die Mutter ab 14 Uhr zuhause. Seit
Matze denken kann, wohnt die Familie im Stadtteil
Linden. Vor vier Jahren zog sie in die jetzige 4-Zimmer-
Altbauwohnung Uber einer fir Linden typischen Eck-
kneipe. Die vorherige Wohnung liegt nur wenige Stra-
Renzlge entfernt. Fir Matze ist die Lage der neuen
Wohnung glinstig, da die Schule nur wenige Gehmi-
nuten entfernt liegt.

Zuhause fihlt sich Matze sehr wohl, und er bewertet
die Situation mit der Schulnote 1. Jedes Familienmit-
glied hat ein eigenes Zimmer. Als Wohnzimmer fun-
giert das Zimmer des Vaters, der tagstber zur Arbeit
geht. Dort stehen Sofa und Fernseher. Matze schatzt,
dass er seine Freizeit Uberwiegend zu Hause ver
bringt. Er liest gerne Comics und zeichnet inzwischen
selber kleine Geschichten mit Manga-Figuren. Diese
Zeichnungen bewahrt Matze in einer Mappe auf, die
er auch seinen Freunden zeigt.
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Héuslicher Quartierfan Modell Matze
LINKE SEITE: Modell Ferientag ,M’'s Schwimmbad” (Markierungen heben vom Schiiler im Interview benannte Situationen hervor.)
UNTEN: Modell Samstag/Schultag ,,M’'s World” (Modell Schultag an Samstagsmodell angebaut)

Das Modell ,M's World" zeigt einen kleinraumigen Ausschnitt des Wohn- und Schulquartiers mit kartografischen Lagebezligen.
Die StraRen strukturieren das Modell und die enthaltenen Treff- und Aufenthaltsorte. Im Ferientagsmodell werden der Eingangs-
bereich des Schwimmbads sowie die Akteure auf der Wiese und im Wasser hervorgehoben.

. Kiosk vor der Schule”

.FuBballplatz am
Spielehaus”

.Zuhause,
auf der Ecke
(mit
Hinterhof)”
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PENDLERSTADT -
PRAGMATISCHE QUARTIERFLITZER

Charakterisierung
... lieben ihren Wohnstadstteil, weil sie dort einer Viel-
zahl ihrer Aktivitaten nachgehen kénnen

... erganzende Ausfliige in die Innenstadt sind ihnen
wichtig

... fahren am Wochenende mit ihrer Mannschaft zu
Spielen, die in der gesamten Stadt oder in der Region
stattfinden

... haben viele Freunde, die um die Ecke wohnen und
sich gegenseitig zu gemeinsamen Aktivitaten abholen

... sind nach der Schule erst einmal zuhause, bis sie
zum Training gehen

... haben eine durchstrukturierte Woche und an jedem
Nachmittag einen anderen Termin

... sind zeitbewusst, sportlich und gerne in der Gruppe
aktiv

... fahren mit dem Fahrrad, , weil es schneller geht”
... die Stadt ist fUr sie das Quartier, das zahlreiche Akti-

vitdten mit ihren Freunden zu festen Zeiten bietet, und
die Innenstadt — alles andere ist Ausnahme

Gruppenbeschreibung

Netzmuster. Pragmatische Quartierflitzer gehen ih-
ren taglichen und haufigen Aktivitdten innerhalb eines
recht geringen Distanzradius nach. An diesem ausge-
pragten Zentrumsbereich hangen locker und sternfor
mig entfernter gelegene Handlungssituationen.

Um ihre Wohnung herum wohnen ihre Freunde. |hre
Uberwiegend sportlichen Aktivitaten in Vereinen oder
die Bibliotheken und Schwimmbdader befinden sich
alle nicht weit entfernt im Stadtteil. In diesem sehr
dichten Kernbereich mit einem Radius von maximal
einem Kilometer legen sie ihre Wege zu Fuf oder mit
dem Fahrrad zuriick. Die Anzahl ihrer Aktivitaten liegt
nur leicht Gber dem Durchschnitt; pragmatische Quar-
tierflitzer gehen jedoch besonders den Aktivitdten im
Quartier haufiger nach. Mit dem OPNV besuchen sie
hin und wieder weiter weg gelegene Orte — die In-
nenstadt zum Shoppen, das Kino, Stadien und andere
Veranstaltungshallen. Ausflliige in grof3raumige Grin-
raume machen sie mit dem Fahrrad. Diese , Auslau-
fer” in anderen Stadtteilen werden nicht so haufig auf-
gesucht; sie markieren diese Bereiche sehr selten.

Unterwegs. Pragmatische Quartierflitzer nutzen alle
Verkehrsmittel anteilig etwa gleich, wobei das Fahr-
rad gegeniiber dem OPNV einen leichten Vorzug ge-
niefst. Innerhalb des Quartiers gehen sie bei klirzeren
Strecken zu FuB, und bei ldngeren nehmen sie gerne
das Fahrrad, weil es schneller geht. Sie pendeln auf
kurzen Wegen immer zwischen der Wohnung und ih-
ren Aktivitatsorten. Die eigene Wohnung, in der sie
sich viel aufhalten, ist Dreh- und Angelpunkt in den
Bewegungsmustern pragmatischer Quartierflitzer. Sie
haben einen festen Freundeskreis von fast immer drei
bis vier Freunden/-innen, mit denen sie sehr viel Zeit
verbringen. Sie teilen oft die gleichen Hobbys und
wochentlichen Termine.

Sie sind Uberwiegend zielgerichtet und routiniert auf
vertrauten Wegen unterwegs. Sie orientieren sich
auf ihren Wegen an materiellen Elementen. In ihren
Modellen stellen sie auffallig haufig Merkzeichen wie
Skulpturen und pragnante baulich-architektonische
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Die Stadtkonstruktionen der pragmatischen Quartierflitzer

Das Netzist dicht und konzentriert sich auf den Wohnstadtteil mit vielen Terminen. Es wird am Wochenende durch weiter entfernt
liegende Situationen erganzt. Die Struktur ist eine schematische Lageskizze mit einem dominanten , Ausleger’ Das Unterwegs-
sein ist durch Pendelbewegungen, ausgehend vom Zuhause als Mittelpunkt, gepragt.
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Pragmatischer Quartierflitzer Beobachtung Lars

Der tagliche Schulweg mit den &ffentlichen Verkehrsmitteln wird routiniert zurlickgelegt.

Art und Weise Spal% haben in der Gruppe. Und wenn
wir uns daran halten muissen, sag ich mal, dass wir
da ruhig sein mussen oder so, da hat ja keiner Lust
drauf. Das kann man dann sowieso nicht kontrollie-
ren, wenn einer irgendwie sturzbetrunken ist, sag ich
jetzt mal so.”

Zwei Jahre lang war die Kanalbrlicke an jedem Wo-
chenende der Aufenthaltsort der Clique. Jetzt ist die
Kneipe Journal als Treffpunkt hinzugekommen, so-
dass die Treffen am Kanal seltener geworden sind.
Lars interpretiert das als einen Entwicklungsprozess
der Gruppe. Die Gruppe bildete sich, als er und sein
bester Freund anfingen, sich mit Madchen zu treffen.
Es kamen mehr und mehr Jugendliche hinzu, und seit
einem oder anderthalb Jahren sind sie eine Clique von
etwa acht Madchen und acht Jungen. Mit anderen
Jugendlichen besteht weniger Kontakt. Insbesondere
von einer Jugendgruppe, die sich an der HauptstraRe
deutlich sichtbar trifft und prasentiert, grenzt sich Lars
entschieden ab. Fiir ihn sind das die ,, Gossenkinder”
.Die sind so'n bisschen — mit denen haben wir nicht
so viel am Hut. Die kennen wir zwar auch alle. (...) Die
hangen immer an der Hauptstrafde rum und das finden
wir ein bisschen, naja, so’'n bisschen asozial, finde ich
oder finden wir.”

In seinem Wohnort gibt es fur Lars eigentlich alles,
was er in der Freizeit braucht. Es gibt einen Sportplatz,
ein Schwimmbad, eine Sporthalle, die Feuerwehr,
Restaurants, Kneipen, Dénerladen. Lediglich eine Dis-
ko und ein addquates Bekleidungsgeschaft fehlen und
bilden gelegentlich den Anlass, nach Hannover zu fah-
ren. Zum Einkaufen fahrt er etwa einmal im Monat
mit einem Freund zusammen in die Innenstadt, wo
sie sich aber nicht allzu lange aufhalten.

.So ziellos in der Gegend rumbummeln in Hannover,
das kann ich nicht haben. Da hab ich kein Nerv fir. Das
langweilt mich, da hab ich nichts von, weil entweder
ich will was kaufen in Hannover oder ich lass es, und
wenn ich da nichts kaufen will, dann bummel ich auch
nicht rum.”

Auch FuBballspiele im Stadion von Hannover sind fiir
Lars kein wirklicher Anziehungspunkt, um seine Klein-
stadt zu verlassen. Er ist kein Fan der hannoverschen
Mannschaft und geht nur ersatzweise manchmal mit,
wenn einer seiner Freunde seine Dauerkarte nicht nut-
zen kann. Bei gelegentlichen Diskothekenbesuchen
schliel3t sich Lars eher widerwillig der Clique an.
,Disko ist ja noch nicht so prickelnd, weil wir dann
da um zwolf raus missen vom Jugendschutzgesetz,
macht das sowieso keinen Sinn, nach Hannover zu
gurken, deswegen. Da kann man im Journal bleiben,
da kann man auch langer bleiben als bis zwolf und
das kann uns dann ungefahr so sicherlich das Gleiche
bieten, wie 'ne Disko — bis zwdlf. Und dann so vom
Freizeitangebot, sag ich mal, bietet flir mich Hannover
nicht mehr als Seelze. Ich will jetzt nicht damit sagen,
dass es in Hannover nicht mehr gibt, gibt es auch
mehr, gibt auch Eishockey und so, klar. Macht man ja
auch mal ab und zu, aber das kommt auch nur einmal
im Jahr vor oder so, von daher!”

Eingebunden in Sportvereine und in die Clique, ist
Lars mit der Situation in seiner Kleinstadt zufrieden.
Seine Aktivitaten konzentrieren sich hier. Nur wenn es
nicht anders geht, wie etwa flr die Schule oder den
Schlagzeugunterricht, verlasst er diesen Rahmen. Die
Wege storen ihn, weil sie ihm Zeit kosten und er sie
als eintdnig empfindet.

Im normalen Schritttempo gehen sie gemeinsam
durch mehrere StraBen in Richtung von Lars' Zuhause.
Sie laufen nebeneinander gleichschrittartig auf dem
Burgersteig mit gesenkten Kopfen und unterhalten
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Geschickt ur\_‘d’%\e\strebig sch\am"g"el__tner sich durch die Menschen, findet immer eine
Lucke zwischen den anderen, lasst sicfi-in seinem ztigigen Tempo nicht abbremsen. Er

sucht den kiirzesten Weg, nutzt die Treppe aﬁ’s»tggtt der Rolltreppe, alles ist sehr routiniert.

sich unauffallig. Am Wohnhaus von Lars ange-
kommen, geht auch der andere Junge hinein,
offensichtlich wohnen sie beide hier.

wieder.

\
Er trifft zweidungen auf de:;gl—

Treppe. Sie-gehen ein Stlickessdee
gemeinsam hinunter und ————

—
reden miteinander, trennen —
sich dann.vor dem Bahnhof

Gleich trifft
er noch
einen Jungen.

-

JFahrt der Zug nach
Wunstorf?” -
,Nein, nach Seelze.”

Sein zweiter Rucksack
liegt wieder auf seinem SchoB unddas

Fahrschulheft wieder darauf. Den anderen Rucksack hat er

neben sich gelegt, eine Schlaufe hangt noch an seinem Arm. Sein linker
Ellenbogen liegt auf dem schmalen Fenstersims auf und seine Hand
stitzt den Kopf, wéhrend er liest. Lars guckt beim Wegfahren aus dem
Fenster. Die Frau gegntiber fragt ihn, ob das der Zug nach Wunstorf sei.
Er antwortet, dass der Zug nach Seelze fahrt. Sie reden ein paar Minuten
miteinander. Dann beginnt er wieder zu lesen und lasst sich durch die
zeitweise hohe Lautstarke nicht stéren. Haltestelle Letter: Lars guckt kurz
raus und liest weiter. Kurz danach steckt er das Heft ein.

START: Freitagnachmittag, Ende September, 13.30 Uhr

=

Lars guckt
manchmal aus
dem Fenster fixiert
aber anscheinend
nichts, eher ein Blick,

ins Leere. Die Bahn muss von der U-Bahnstation

Lars, 15 Jahre, fahrt direkt nach Ende der Schule nach Hause.
er wartet mit einem Freund an der Haltestelle NieschlagstraBe
auf die Stadtbahnlinie 9.

13.33 Sie steigen in die Bahn.

Zwischenebene

r die Treppen

w\schen drei Fahrradegn .durchgesch\ange\t

13.51 Uhr am Gleis

Auf dem,éleis angekommen, sucht er
zielsicher den Raucherbereich auf, wo
er;"'mit dem Arm auf den Stehtisch
gelefint raucht. Es sind viele Menschen
agf'dem Bahnsteig. Spater setzt er sich
_a-df eine Bank, sein Gesichtsausdruck ist
{nbewegt. Zunachst dést er vor sich hin,
i danach fangt er an, in einem
Fahrschulheft zu lesen. Gegentiber
immer wieder wechselnden Sitznach-
barn zeigt er kaum eine Regung.

Der Zug fahrt ein, Lars springt auf, steigt
ein und nimmt den ersten Platz, der sich
ihm bietet.

14:02 Uhr Abfahrt der S2

13:45 Uhr_Ankunft
Hauptbahnhof

Der Freund geht zur linken
Seite, Lars sofort nach rechts. Er

,, Ischiiss”

Uber die Zwischenebenen der

Passerelle und des Hauptbahn-
hofs zu den dariberliegenden
Gleisen.

ist gut
gefullt, aber
nicht zu voll. Es
sind immer noch leere Platze
da, aber einige Personen
stehen auch im Gang. Es ist
sehr leise, es wird kaum
gesprochen. Die Sonne
kommt zum Vorschein. Lars
und sein Freund unterhalten
sich ruhig. Auf Stops der Bahn
reagieren sie nicht.
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STADT IN BEWEGUNG -
KOMMUNIKATIVE STADTHOPPER

Charakterisierung
... sind immer mal wieder an neuen Orten und wech-
seln ihre Aktionsrdume je nachdem, wo sich Freunde
und Bekannte aufhalten

... sind reaktionsbereit, kontaktfreudig und suchen
nach Abwechslung

... haben kein festes Ziel, aber kennen Treffpunkte und
Anlaufstellen, die je nach Lust und ,wer so da ist”
angesteuert werden

... bewegen sich gerne auf der Straf’e und lassen sich
treiben, reden und beobachten

... sind gerne unter Leuten und dort, ,,wo was los ist”

... nehmen fir weite Strecken die Bahn und streifen
dann vor Ort zu Full herum

... feste Termine und Vereinszughorigkeiten liegen ih-
nen nicht

... sie erleben die Stadt als eine Ansammlung von
Menschen, die man an bestimmten Orten treffen
kann

Gruppenbeschreibung

Netzmuster. Die Handlungssituationen und -zusam-
menhange der kommunikativen Stadthopper sind
Uber die gesamte Stadt verteilt, konzentrieren sich
aber in mehreren, in verschiedenen Stadtteilen mar
kierten Bereichen. Das Wohnumfeld bzw. der eigene
Stadtteil und die Innenstadt werden ergénzt von bis zu
drei weiteren Stadtteilen. Sie verknlpfen die Uber die
Stadt verteilten Situationen mit Bus und Bahn, wes-
halb sich auch bei ihnen die Linien des OPNV-Netzes
deutlich niederschlagen. Die Stadtquartiere erschlie-
Ren sie dann zu Ful3.

Seltener besuchen sie in den jeweiligen Quartieren
ihre Freunde zuhause. Meist treffen sie sich auf den
Quartierstrafden und -platzen, an Jugendzentren, Bolz-
platzen oder Quartierparks. Trotz leichter Haufungen
im eigenen Wohnstadtteil ist dieser im Gegensatz
zu anderen Gruppen (vgl. Quartierfans/Quartierflit-
zer) kein ausgepragtes Zentrum ihrer Aktivitaten, da
sie ihre Situationen auch in anderen Teilen der Stadt
verorten. Sie kennzeichnen Uber die Bereiche vielfach
bestimmte Territorien in den unterschiedlichen Stadt-
teilen bzw. bedeutungsvolle Strafen oder auch die
Innenstadt.

Unterwegs. Kommunikative Stadthopper sind lokal zu
FuR und stadtweit mit dem OPNV unterwegs. Der Be-
sitz einer Monatskarte erleichtert ihnen die Bewegung
in der ganzen Stadt. Sie sind viel unterwegs, nehmen
freiwillig viele und teilweise lange Wege auf sich.

Die elterliche Wohnung ist flir kommunikative Stadt-
hopper haufig der erste Anlaufpunkt nach der Schu-
le. Doch halten sie sich in der Woche im Durchschnitt
deutlich kirzer zuhause auf als andere Gruppen/Ty-
pen. Dies liegt auch darin begriindet, dass die Halfte
der Stadthopper Uber kein eigenes Zimmer in der el-
terlichen Wohnung verfiigt. Am Wochenende sind sie
hingegen lange zuhause.

Feste Termine haben kommunikative Stadthopper
selten — nur drei Viertel von ihnen geben neben der
Schule ein bis maximal zwei Termine an. Die Zeit, die
sie nicht zuhause verbringen, sind sie in offentlich
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Die Stadtkonstruktionen der kommunikativen Stadthopper

Das Netz verkniipft kleinraumige, zu FuR erschlossene Bereiche, die stadtweit verteilt sind, tiber den OPNV miteinander. Die
Strukturist durch Anlaufstellen wie das Haus der Freundin, ein Treffpunkt oder ein Jugendzentrum bestimmt, zusammen mit dem
Erreichen oder Verlassen der Situationen. Kommunikative Aspekte stehen im Vordergrund. Unterwegs sind sie mit einem Freund/
einer Freundin, vor Ort kennen sie viele Personen.
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Fanf typische Stadtkonstruktionen wur-
den in ihren Mustern und Merkmalen
dargestellt (Kap. 3). Nunmehr werden die
empirischen Befunde entlang der zentralen
Einflussfaktoren Alter, Geschlecht und
raumliche Entfernung der Wohnung zur
Schule aufgefachert, eingeordnet und
interpretiert.

Beispielsweise ist das Quartier besonders
bei den Jiingeren von essenzieller Bedeu-
tung; mit dem Alter weitet sich der Ak-
tionsraum aus, und auch die Anzahl der
Aktivitaten nimmt zu. Madchen haben
tendenziell differenziertere, an Situationen
reichhaltigere, aber etwas kleinraumigere
Netze als Jungen. Auch ist die Innenstadt
mebhr fiir weibliche als mannliche Jugend-
liche relevant. Bei Fahrschiilern/-innen

ist aufgrund weiter Distanzen eine starke
Nutzung des OPNVs zwangslaufig.
Wiederum werden die Ergebnisse

zum Verhaltnis jener Einflussfaktoren

zur jugendlichen Raumpraxis, zum

Raumentwurf und zur Raumreprasentation
tiber die bereits eingefiihrten Betrachtungs-
einheiten dargestellt: Stadtkonstruktionen,
Situationen, Unterwegs - einschlieRlich
der Rhythmen sowie Netze — und inklusive
typischer und aufeinander bezogener
Strukturen.

Zunachst werden die zentralen Befunde
zusammengefasst und als ein Gesamtbild
der Stadtkonstruktionen in Bezug zu den
finf oben genannten Typen gesetzt. So
zeigen sich bestimmte altersspezifische
Muster, wie etwa die Tendenz der alteren
Jugendlichen zu den Stadtsurfern und
Stadtfahrern, was wiederum abhéangig

ist von der Entfernung der Wohnung zur
Schule.

Bestimmte (Handlungs-)Situationen wie
beispielsweise hausliche und schulische
Situationen sind fiir alle Jugendliche
gleichermaRen von Bedeutung, aber auf

je unterschiedliche Weisen, die sich mit
dem Alter andern. Mit zunehmendem

Alter gewinnen etwa groRRe Griinraume
an Bedeutung. Die Innenstadt ist fiir den
tiiberwiegenden Teil der Jugendlichen
ein zentraler Ort; allerdings wird er

von weiblichen Jugendlichen anders
wahrgenommen und beschrieben als
von mannlichen.

Die unterschiedlichen Situationen wur-
den auf ihre Bedeutung fiir die jugend-
liche Raumpraxis und auf die dafiir
maligeblichen handlungsraumlichen
Qualitaten hin untersucht. Des Weiteren
werden die Stadtkonstruktionen der
Jugendlichen dahingehend betrachtet,
wie die verschiedenen im Alltag reali-
sierten Handlungssituationen uber das
Unterwegssein miteinander verbunden
werden. Dabei spielen zum einen die
Verabredungspraktiken der Jugendlichen,
mit denen sie viele ihrer Ortswechsel
vorbereiten, sowie die Fortbewegungsart
und die Wahl ihrer Verkehrsmittel eine
zentrale Rolle. Zum anderen werden die

Stadtkonstruktionen ganz wesentlich
tiber zeit-raumliche Muster gepragt, die
Jugendliche hinsichtlich der Wegeanzahl,
-dauer und -abfolgen ausbilden. Daraus
ergeben sich vier typische (Handlungs-)
Rhythmen, wie Jugendliche ihren Tag
strukturieren. Zudem wird das Unter-
wegssein in seinen situativen, fiir die
Jugendlichen relevanten Qualitdten
beschrieben.

Zuletzt werden vier Netzmuster vor-
gestellt, die besonders haufig innerhalb
der jugendlichen Raumpraxis auftreten.
Sie sind vor allem gepréagt von der raum-
lichen Entfernung der Wohnung zur
Schule. Die Netzmuster werden mit den
in den Modellen angelegten Strukturen
als Verbindungen der verschiedenen
Handlungssituationen in Bezug gesetzt
und auf Korrelationen hin untersucht.
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aber nicht ausschlieRlich. So wird von einem Jungen
der Kiosk gegentber der Schule skizziert und mit der
Erlauterung versehen: , Albaner, Afghane — weif? man
nicht genau — der ist voll lustig. Den mdgen wir” Ein
anderer Schiler der 9. Klasse schildert den kritischen
Blick des Hausmeisters, den er an der Schulpforte ern-
tet (vgl. Abb. S. 137). Raumwachter (Hausmeister/-in,
Kioskinhaber) spielen offensichtlich bei Jungen eine
gewichtigere Rolle, wie auch insgesamt in dieser Al-
tersgruppe konkret benennbare, im Raum anwesende
Akteure (Schiler anderer Schulen, pobelnde Autofah-
rer) in den Modellen prasenter sind.

In den Selbstauskinften dieser Schiler/-innen zu ih-
rem Schulmodell kam wiederholt der Konflikt um das
kurzzeitige Verlassen des Schulgelandes zur Sprache
(etwa fUr Einkdufe beim Kiosk). Die Abgeschlossen-
heit der Institution (Aufsichtspflicht der Schulleitung/
Trennung vom offentlich nutzbaren Raum) wird offen-
sichtlich wiederholt herausgefordert oder zumindest
thematisiert.

Die Schule ist zumeist eingebunden in ein freirdum-
liches Umfeld, wenngleich deutlich schematischer
als in den Modellen der 7. Klasse. Wie bei den 12- bis
14-Jahrigen handelt es sich hier um Situationenin den
schuleigenen Freiraumen (Schulhof/-garten), auf dem
im benachbarten Park gelegenen Bolzplatz oder am

gegenUlberliegenden Kiosk.
g

¢
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Schule und Schulquartier: die Freistunde im Café

Modell einer Schilerin der 12. Klassenstufe

Die Schulsituation nimmt sich flr die Altersgruppe
der 17- bis 21-Jéhrigen ganzlich anders aus. Das wei-
tere Umfeld der Schule bekommt in den Entwdrfen
eine viel grofiere Prasenz. Bei den dargestellten Situ-
ationen aus dem Umfeld der Schule handelt es sich
etwa um ,die Freistunde im Café”(vgl. Abb. S. 138),
.Eisessen auf einem weiter entfernten Stadtplatz”,
.Sonnenbaden im Park”, ,im Fitnesscenter” oder
»mit dem Auto zum McDonald’'s nach Bornum”. Die
Schdler/-innen gehen damit auf Distanz zur Schule,
zumal sie diese Handlungssituationen—mit Ausnahme
der Fahrschuler/-innen — stellvertretend flr die gan-
ze Schule skizzieren. In den Modelltiteln kommt das
kompensatorische Moment deutlich zum Ausdruck:
.Chillarea”, ,Endlich Freistunde” oder ,,sommerliche
Erholung”. In den Entwrfen der Fahrschiler/-innen
wird die Schule hingegen zwar immer noch als be-
sonderer Anlaufpunkt hervorgehoben, jedoch stehen
auch hier Lagebezlige zum Stadtkontext im Vorder-
grund.

Die Schule ist bei dieser Gruppe (Fahrschiler/-innen)
handlungsraumlich also an-, aber kaum mehr einge-
bunden. Sie selbst wird eher nachrichtlich-nlichtern
behandelt und in der Regel ohne Schulgeldnde dar
gestellt. Auch dem Eingangsbereich der Schule wer
den — obwohl haufig frequentierter Treffpunkt — kei-
ne besonderen Details gewidmet. Im Umfeld ihrer
Schule lassen sich die gleichen, oben angegebenen
Handlungssituationen finden. In den Erlauterungen zu
ihren Modellen kamen einige der 17- bis 21-jahrigen
Schiler/-innen wiederholt auf Konflikte zu sprechen,
die sie an der (rechtlichen) Organisation des Raumes
festmachten: Zentrale Angelegenheit war die Durch-
setzung des Rauchverbotes auf dem Schulgelande und
damit einhergehend die Ausweichversuche der Schi-
ler (Raucher wie Nichtraucher) im o&ffentlichen Stra-
Renraum bzw. die damit verbundenen Beschwerden
von Anwohnern. Indirekt wiesen einzelne Jugendliche
der 12. Klassenstufe auch auf den Mangel an rasch
erreichbaren sportlichen Betatigungs- und Trainings-
moglichkeiten hin (Fitnessstudio oder Korbballfeld). So
entwarfen zwei Schiler der Sekundarstufe Il im Hand-
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lungszusammenhang der Schule eine zeilenadhnliche
Anordnung von Einkaufs- und Imbissmdglichkeiten
sowie verschiedener Fitness- bzw. sportlicher Einrich-
tungen, die sie gegendber der Schule verorteten. Es
sind indes Einrichtungen, die in Wirklichkeit weit Uber
die Stadtteilgrenze hinaus liegen. Beide Schiiler sind
Fahrschdiler.

Innenstadt

Die Situation ,Innenstadt” wird hier herausgegriffen,
da sie sich zum einen als ein zentraler Bezugspunktim
Netz vieler Jugendlicher herausgestellt hat — 64 Pro-
zent der Jugendlichen markierten sie in den Karten
als relevant fur die eigene Raumpraxis. Zum anderen
lassen sich besonders an ihr alters- und geschlechts-
bezogene Differenzen aufzeigen. Betrachtet man
beispielsweise die Raumhandlungskategorie ,,.Schau-
en, Kaufen und GenielRen in gebauten Rdumen”, so
liegen beide Geschlechter nicht weit auseinander;
Jungen beziehen zu 83 Prozent und Méadchen zu 92
Prozent konsumorientierte Handlungssituationen in
ihren Stadtentwurf mit ein (vgl. Abb. S. 132). Fokus-
siert man hingegen die Innenstadt, so ist festzustel-
len, dass 78 Prozent der Madchen sie als relevant fir
diesen Aspekt ihrer Raumpraxis markierten, wahrend
Jungen dies ,nur” zu 47 Prozent tun, was allerdings —
fr sich genommen - ein unerwartet hoher Wert ist.

Innenstadt: die Fahrt in die Innenstadt mit Freundinnen

Modell einer Schulerin der 7. Klassenstufe

Innenstadt: der Auftritt zweier Freunde in der Innenstadt

Modell eines Schulers der 7. Klassenstufe

Ganz dhnliche Befunde kann man auch aus den Mo-
dellen erhalten, worauf noch einzugehen sein wird.
Doch bereits die bisher genannten Zahlen deuten
darauf hin, dass der Innenstadt bei den Jugendlichen
eine groRe handlungsraumliche Bedeutung zukommt,
dass sie hinsichtlich der Wertschatzung, die ihr ent-
gegengebracht wird, allerdings polarisiert und auch —
deutlich weniger — auf Desinteresse, wenn nicht gar
Ablehnung stofst. In Stichprobenbefragungen (vertie-
fende Interviews) wurde sie dementsprechend zwar
durchschnittlich mit 2,2 (auf einer Skala von 1 bis 6)
bewertet, jedoch lag die Spanne der abgegebenen
Noten zwischen ,sehr gut” und ,, mangelhaft”.

Die insgesamt hohe handlungsrdumliche Bedeutung
findet auch in den Modellen ihren Niederschlag: 43
Prozent der Jugendlichen figen dem eigenen Stadt-
modell entsprechende Situationen hinzu. Die Alters-
gruppe der 14- bis 16-Jahrigen macht mit 47 Prozent
am starksten die Handlungssituationen in der Innen-
stadt zum Motiv ihrer Stadtmodelle und gibt ihnen
darin zudem sehr viel Raum. Es folgen die 12- bis
14-Jéahrigen mit 41 Prozent, in deren Stadtmodellen
die Innenstadt ebenfalls einen zentralen handlungs-
raumlichen Fokus abgibt. Die Jugendlichen der 12.
Klassenstufe binden diese Situation nur noch zu 36
Prozent in ihre Stadtmodelle ein, und auch motivisch
rlickt diese deutlich in den Hintergrund. Sie assoziie-



Eine experimentelle Intervention Anfang
Marz 2007 war der letzte Empiriebau-
stein der Forschung. Zielsetzung waren
sowohl die exemplarische und qualitative
Uberpriifung von Hypothesen hinsichtlich
offener Fragen aus den beiden Methoden-
sets als auch die praktische Umsetzung
eines situativen Entwurfs als reale experi-
mentelle Intervention.

Das Experiment U-DJ fand an einem
zentralen Halte- und Umsteigepunkt in
Hannover statt. Dort wurde Jugendlichen
die Méglichkeit geboten, ihre Musik, die
sie wahrend der Bahnfahrt iiber Kopfho-
rer horen, laut zu spielen. Auf diese Weise
konnten sie sich prasentieren und einen
funktionalen Durchgangsort mitgestalten.
Im Eingangsbereich der U-Bahnstation
Kropcke, dem zentralen Knotenpunkt des
sternformigen Liniennetzes des hanno-
verschen OPNV, wurden in Abstimmung
mit den Hannoverschen Verkehrsbetrie-

ben (iistra) drei ,, Musik-Boxen” aufge-
stellt. Jugendliche konnten so mit ihrem
MP3-Player an den Boxen ihre Musik-
stiicke abspielen. Von der Eingangsbox
wurde die Musik an die zwei in Sicht-
und Horweite platzierten Ausgangs-
boxen gesendet und war so offentlich
zu horen. Die Jugendlichen konnten auf

diese Weise als Discjockey (DJ) auftreten:

Musik abspielen, samplen und mit den
Gerauschen des Ortes mischen. Studen-
tische Hilfskrafte gaben technische Hil-
festellungen. Das Experiment wurde fiir
die spatere Auswertung von zwei wis-
senschaftlichen Assistenten beobachtet,
fotografiert und filmisch dokumentiert.
Im Ergebnis zeigte sich, dass der Um-
steigepunkt Kropcke wahrend des Expe-
riments grundlegend verandert wurde,
indem er in seiner Funktion als Teil und
zugleich als Etappe des Unterwegsseins
umgedeutet wurde. Das Angebot, die

eigene Musik in die Offentlichkeit zu
tragen, wurde genutzt, um fir wenige
Minuten den auf Verkehrssicherheit und
Abwicklung ausgerichteten Ort zu einer
Biithne und zum Ort der Begegnung zu
machen und ihm somit eine neue Be-
deutung und Atmosphare zu verleihen.
Jugendliche und Erwachsene hielten inne
und nahmen den Durchgangsort und
Umsteigepunkt plétzlich als Ort des Ver-
weilens wahr. Die Boxen mit ihren spezi-
ellen Aufschriften signalisierten ,Musik”,
~Jugend”, ,Bihne” lhre Anordnung im
Raum schuf einen eigenen Bereich, der
die Hauptbewegungslinien im Raum be-
rithrte, ohne sie zu storen. Die Musik war
gut horbar, ohne die ganze Station zu
beschallen. Das gesamte Forschungsteam
war freundlich, offen und gesprachsbe-
reit. Die situative Asthetik des Experi-
ments hat den Charakter des sonst eher
unwirtlichen Raumes gepragt. Die Musik
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erwies sich als eine Raumdimension, die
sich besonders fiir Jugendliche eignet,
um die Umsteigepausen besonders zu
gestalten.

Der Charakter und die Potenziale des
~Zwischenraumes Eingang Kropcke” wur-
den deutlich. Gerade dieser Zwischen-
raum - zwischen Ankunft, Abfahrt und
nachstem Ziel, zwischen kommerziellem
und Transitraum - erwies sich als geeig-
nete Blhne.

Im Folgenden wird zunachst die Kon-
zeption des Experiments erlautert, das
heiRt dessen Bezug zu den Erkenntnissen
aus den beiden vorhergehenden Metho-
densets, dessen Aufbau sowie die Fra-
gestellungen und die vorab formulierten
Hypothesen. Danach wird der Verlauf der
experimentellen Intervention beschrie-
ben. AbschlieRend werden die Ergebnisse
dargestellt.
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Wie kann in der Praxis mit den gewonne-
nen Erkenntnissen gearbeitet werden?
Die Untersuchung hat gezeigt, dass der
Raumbegriff, der hinter den Raumvorstel-
lungen der Jugendlichen, hinter ihren Be-
deutungszuweisungen und topologischen
Zusammenhangsstrukturen sowie hinter
ihrer tatsachlichen Raumnutzung steht,
ein multidimensionales Raumgeschehen
ist. Und mehr noch: dass darin ein kreati-
ver, entwerferischer Vorgang steckt. Dies
widerspricht weitgehend der Sicht, dem
Handeln und der Organisation der (pla-
nerisch) Verantwortlichen in der Stadt.
Die vorliegende Forschung hat jedoch so-
wohl inhaltliche Ergebnisse fiir die Praxis
formuliert als auch verfahrensbezogene
Werkzeuge erarbeitet, die es erlauben,
innerhalb der gegebenen Struktur mit
den Bediirfnissen und Anspriichen der Ju-
gendlichen zu arbeiten. In den letzten Jah-
ren konnten bereits einige Erfahrungen

mit multidimensionalem, prozesshaftem
und ressortiibergreifendem Arbeiten ge-
sammelt werden: in Projekten, bei Festen,
in Beteiligungsverfahren, in integrierten
tiibergeordneten Programmen oder im
Kulturbereich. Dennoch stehen haufig
~einfache” Qualitatsziele (politisch) im
Vordergrund, wie etwa die Anzahl von
Schulplatzen, von Lehrern und von Frei-
zeiteinrichtungen oder die Senkung der
Anzahl der Jugendkriminalitatsdelikte.
Ein Grund, diese Praxis im Sinne der hier
ermittelten Ergebnisse zu dndern oder zu
erweitern, kénnte in dem Bemiihen liegen,
die junge Bevolkerung (nicht ausschlie3-
lich quantitativ) zu gewinnen. Dafiir
braucht es eine Kombination aus harten
Fakten und kreativem Geschehen, um
tatsachlich eine jugendfreundliche, eine
Stadt der Jugendlichen zu werden, eine
Stadt, die ihrer Politik selbstverstandlich
eine Wertschatzung der Jugendlichen zu-

grunde legt. Dementsprechend miissen
Grundsatze, Planungsprinzipien und Stra-
tegien sowohl rational analytisch - etwa
mit Bedarfsquantifizierungen, Funkti-
onsdiagrammen und Berechnungen - als
auch entwerferisch angelegt sein. Dieses
spezifische, verstehende Entwerfen inte-
griert systematisch intuitive und bildhafte
Methoden wie Skizzen, Zeichnungen,
Modelle, Filme und Gesprache und ratio-
nal analytische Methoden wie Bedarfs-
quantifizierungen, Funktionsdiagramme
und Berechnungen. Ein strategisch orien-
tiertes, verstehendes Entwerfen bezieht
im Prozess auch immer Experimente und
Modellversuche — auch im Sinne von Real-
experimenten - ein.

Fiir ein solches Vorgehen werden im Fol-
genden Grundsatze, Schliisselstrategien
und inhaltliche Konsequenzen formuliert.
Im Abschnitt KONSEQUENZEN AUS MULTI-
DIMENSIONALEN RAUMVERSTANDNISSEN
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werden Grundséatze benannt, nach denen
sich Planung im Sinne der Jugendlichen
gestalten lieRe; diese werden dann im
Kapitel STRATEGIEN FUR EINE STADT DER
JUGENDLICHEN vertieft und strategisch

weiterentwickelt. Unter dem Punkt
KONSEQUENZEN AUS DEN STADTKON-

STRUKTIONEN DER JUGENDLICHEN werden
die inhaltlichen Ergebnisse zu den jugend-
lichen Stadtkonstruktionen entsprechend
den erarbeiteten Strategien betrachtet
und kontinuierlich zu Sichtweisen der
Stadtverwaltung Hannovers in Bezug ge-
setzt. Letztere wurden in Interviews und
einem Workshop mit Vertretern verschie-
dener Fachbereiche der Stadt Hannover,
Planern und weiteren im Jugendbereich
tatigen Akteuren sowie mit dem listra-
Verantwortlichen fiir den Key-Account
Jugendliche erfasst.
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Spielbeschreibung:

Ein interdisziplinarer Kreis aus Verwaltung, privaten
und einigen anderen Akteuren arbeitet mit der Hilfe
einer Spielleitung (Entwurfsleitung). Die Zusammen-
setzung der Gruppe wird durch ein in der Stadt gerade
anstehendes strategisches Projekt bestimmt, das im
Sinne der Jugendlichen qualifiziert werden soll. Dies
konnte beispielsweise ein Sportentwicklungsplan
sein.

Die Gruppe setzt sich zunachst mit der Frage ausein-
ander, was verschiedene Typen von Jugendlichen —
zum Beispiel Quartierfans, Quartierflitzer, Stadtsurfer,
Stadtfahrer, Stadthopper — von einem solchen Sport-
entwicklungsplan haben kénnten. Dazu nutzt sie die Ty-
pencharakterisierungen und die alters- und geschlechts-
bezogenen Auswertungen (Kap. 3 und Kap. 4).

Sie erarbeitet und collagiert mit Modellbausteinen,
Bildern und Kurztexten diesen Sportentwicklungsplan.
Die Bearbeitungsregeln in diesem Schritt schlieRen
bestimmte Formulierungen aus, wie etwa: ,Das geht
nicht’ ,Kein Geld! ,Haben wir noch nie gemacht”

Im Rahmen der Bearbeitung erfolgen Austausch und
Zusammenarbeit mit Jugendlichen. Beispielsweise
verbringen alle Teilnehmenden einen Tag mit einem/
einer Jugendlichen. Dies erfolgt etwa in Anlehnung
an das Kunstprojekt von Timo Segal, das von der
Bundesregierung 2006 aufgekauft wurde und das
ausgeliehen werden kann: In der einen Tageshalfte
schliet man sich allen Unternehmungen des/der Ju-
gendlichen an. In der anderen Halfte des Tages lassen
sie ihn/sie an dem eigenen Tagesablauf teilhaben.
Vielleicht entsteht an dieser Stelle die Notwendigkeit
flr ein Experiment, das durchgefihrt und ausgewer-
tet wird.

Dann arbeitet die Gruppe auf der Grundlage ihrer Col-
lagen mit dem Werkzeug: Welche Bilder von der Stadt
(Stadtkonstruktionen) lassen sich daraus bauen (vgl.
Kap. 3)?

Diese Bilder werden von (Entwurfs-)Experten aufge-
arbeitet.

In einem Rickkopplungsschritt werden die Ergebnisse
auf die Ubliche Sprache der Planung, der Zustandig-
keiten, der Finanzen, der Gesetze, der Normen und
der Verfahrensschritte bezogen.

Wenn dann verschiedene Orte, deren Umbau womaog-
lich ansteht (das Schwimmbad, der Sportplatz), disku-
tiert werden sollen, werden sie von der Arbeitsgruppe
als situative Erzahlungen vorbereitet, die sich ihrer
seits auf die Typen von Jugendlichen beziehen kénnen
und wiederum kreativ mit Modellbausteinen, Skizzen
und anderen Medien arbeiten.

Auch diese situativen Bilder werden von (Entwurfs-)
Experten aufgearbeitet.

Es folgt auch hierflr eine Rickkopplung zur Ublichen
Sprache der Planung, der Zusténdigkeiten, der Finan-
zen, der Gesetze, der Normen und der Verfahrens-
schritte.

Im folgenden Schritt werden die Entwirfe in Bezug
zur belastbaren Grundstruktur der Stadt gesetzt (vgl.
Strategie 3, S. 187), wie sie flir Jugendliche existiert.
Diese Grundstruktur liegt in einer Art Atlas vor, der
je nach Stadt parallel oder zuvor erarbeitet wird und
seinerseits, neben den Ublichen Plandarstellungen,
andere Ausdrucksmaglichkeiten wie Karten, Bilder
und Texte verwendet (Anregungen lieRen sich in den
hier verwendeten Darstellungen in Kapitel 2 und 3 fin-
den).

Der letzte Schritt in diesem Vorgehen ist die Erfindung
neuer Projekte, die das Situative (vgl. Strategie 4,
S. 188) fordern. Zu diesem Zeitpunkt ist die Gruppe
soweit eingespielt, dass es ihr vermutlich leicht fallt,
neue Projekte zu (er)finden.

Optional wird der Vorgang durch einen offentlichen
Diskurs begleitet, in dem auch der Bezug zur aktuellen
Diskussion um Raum, Herangehensweisen und zur
Gruppe der Jugendlichen thematisiert wird.

Strategie 2: Mit Typen von Jugendlichen arbeiten

In dieser Untersuchung wurden flinf unterschiedliche
Typen jugendlicher Stadtkonstruktionen herausgear
beitet (vgl. Kap. 3). Diese sind nicht absolut zu setzen,
sondern sind in einem gewissen Umfang immer kon-
textabhédngig und variabel.

In jeder Planung und jedem Projekt sollte ein quali-
fizierender Rlckbezug zu diesen — moglicherweise
modifizierten — finf Typen stattfinden, eben weil sie
eine mehrdimensionale Nutzerorientierung erlauben.
Diese Auseinandersetzung mit den mehrdimensio-
nalen Stadtkonstruktionen dient im Planungsprozess
zunachst jedoch vor allem der Verstandigung zwischen
den Beteiligten, die schlieflich aus unterschiedlichen
Disziplinen stammen. Uber die Frage, welcher ,, Stadt-
konstrukteur” welche Stadt braucht oder was ihn
unterstitzen wirde, werden die Antworten aus den
unterschiedlichen Disziplinen und Hintergriinden ge-
meinsam diskutiert. Darauf aufbauend, konnen dann
far die spezifischen Typen diese Uberlagernde, spe-
zifische Planungsstrategien und Konzepte entwickelt
sowie unterschiedliche Raum- und Nutzungsanspri-
che erortert werden.

Uber ein solches situatives Entwerfen lasst sich in
der Planung mit den vielen Raumdimensionen und
deren Zusammenspiel kreativ arbeiten. Die Typen ju-
gendlicher Stadtkonstruktionen (vgl. Kap. 3) kénnen
Grundlage sein, um mit Modellbausteinen, Bildern,
Kurztexten und Skizzen ein Quartier, eine Stadt oder
einen einzelnen Ort zu Entwirfen zu collagieren. In
Szenarien konnten komplexe Geschichten zukinftiger
Raumentwicklung argumentativ eingebracht werden.
Dies erfordert in der Planung die Zusammenarbeit von
offentlichen und privaten Akteuren in innovativen Or
ganisationsformen und Prozessgestaltungen.

Strategie 3: Belastbare Grundstruktur als System offent-
licher Rdume schaffen

Auf der physisch-materiellen Ebene ist ein System 06f-
fentlicher Rdume eine Grundvoraussetzung jeder Pla-
nung und jedes Projektes. Sie mlssen daher immer
wieder mit diesem System riickgekoppelt werden.
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Die Zugénglichkeit der Stadt ist eine erste Vorbedin-
gung gleichermalen fir Erlebnisse, Aneignungen und
Bewegungen wie flir das Lernen und die Integration in
die Gesellschaft. Der Untersuchungsraum Hannover
stellt sich beispielsweise als eine Stadt mit auf ein Zen-
trum bezogenen 6ffentlichen Raumfolgen dar und ist
deshalb vergleichsweise zuganglich. Im Allgemeinen
werden die oOffentlichen Raume jedoch zunehmend
privat genutzt. Der Bau eines ECE-Shoppingcenters
am Bahnhofsvorplatz, dem Ernst-August-Platz, ist nur
ein weiterer Schritt, 6ffentliche Rdume sukzessive in
private, auf kommerzielle Interessen reduzierte Innen-
raume zu verlegen. Hier wird dann fir einige Bevélke-
rungsgruppen die Zuganglichkeit bereits eingeschrankt
sein. Ahnliches gilt fur den Hauptbahnhof selbst.
Jugendliche brauchen jedoch den Schutz tatsachlich
offentlicher Orte, an denen sie nicht verdrangt werden
kénnen. Zudem bedarf es eines feinmaschigen Netzes
an gesonderten (Geh-)Wegen entlang der StraRen,
das die Verbindungen all dieser 6ffentlichen Orte einer
Stadt uneingeschrankt ermoglicht.

Ein weiterer wichtiger Aspekt der Grundstruktur ist,
neben der Zuganglichkeit, das Angebot bestimmter
Raumtypen, wie sie sich in der Untersuchung klar he-
rauskristallisiert haben (vgl. Kap. 4, S. 132 ff., als Situ-
ationen beschrieben). Dazu gehéren Raume, in denen
wenigstens temporar FulRballspielen gestattet ist (und
die zurzeit oft fehlen); dazu gehoren Treffpunkte und
Kommunikationsrdume ohne Konsumzwang sowie
Grlnraume in jeweils erreichbarer Entfernung zu den
Wohnorten und solche Grinrdume, die es ermdogli-
chen, sich in groRen Gruppen zu treffen.

Jugendliche suchen sich die Orte, die ihre BedUrfnisse
erfillen. Diese Raumqualitdten sind, um ins Detail zu
gehen, beispielsweise Dacher zum Schutz vor der
Witterung (zumal im Winter, wenn die Jugendlichen
zu gewissen Angeboten in Innenrdumen noch keinen
Zutritt haben, wie etwa zu Diskotheken oder anderen
kommerziellen Einrichtungen). Grundsétzlich gilt es
— mit Blick auf die Grundstruktur und insbesondere
die Schnittstellen zwischen 6ffentlichen und privaten
Bereichen, zwischen Innen- und Auf’enrdumen und



Die derzeitige, Uberwiegend theoretisch geflhrte
Debatte um einen verdnderten Raumbegriff konnte
durch die vorliegende Arbeit prazisiert und um den
Nachweis erganzt werden, dass und wie sich ein
multidimensionales, grundsatzlich relationales und
topologisches Raumgeschehen, wie Jugendliche es
praktizieren, wahrnehmen und entwerfen, tatsachlich
empirisch aufsplren, verstehen und darstellen lasst.
In der Studie wurden die folgenden vier zusammenge-
fassten Dimensionen verwendet:

1. materiell-bauliche, naturrdumliche, korperhafte Be-
dingungen, zu denen Menschen ebenso wie Tiere
oder Pflanzen gehdren;

2. Interaktionen und Handlungsablaufe als individuelle
und gesellschaftliche Praxis;

3. mentale, bewusste und unbewusste \Wahrneh-
mungen mit allen Sinnen;

4. normative, regelhafte, symbolische Bedeutungszu-
weisungen.

Quer zu diesen Dimensionen verlauft der standige
(zeitliche) Entwicklungsprozess des Raumgesche-
hens.

Diese Dimensionen liefen sich zunachst in komplexe
Raumhandlungskategorien Ubersetzen, dann zu Typen
von jugendlichen Raumkonstrukteuren anhand kon-
stanter, individueller Stadtkonstruktionen verdichten

und schlieflich mit den ebenfalls multidimensionalen
Zugriffen Netz, Situation, Struktur und Unterwegssein
ausformulieren (nicht unerwahnt bleiben sollen ande-
re Zugriffsmoglichkeiten, wie etwa die in dem stadte-
baulichen Portrat der Schweiz verwendeten Grenzen,
Differenzen und Netzwerke; vgl. Diener u.a. 2005).

Es konnte der Bogen geschlagen werden von pri-
mar sozialwissenschaftlichen Raumbegrifflichkeiten
zur planungswissenschaftlichen und planungsprak-
tischen Seite. Denn lebensweltliche Erfahrungen und
wissenschaftliche Begrifflichkeiten mussen in einer
wissenschaftlich wie lebensweltlich agierenden Dis-
ziplin eine handhabbare Verbindung eingehen. Dazu
war in diesem Projekt ein interdisziplindres Team
vonnoten, wie auch jede weitere Arbeit auf diesem
eingeschlagenen Weg nur inter- oder transdisziplinar
maoglich sein wirde.

Die Untersuchung hat theoretisch, methodisch und
praktisch gezeigt, wie ein gemeinsamer forschen-
der Entwurfsprozess Stadtkonstruktionen begreifbar
macht. Es ist deutlich geworden, dass forschendes
Entwerfen geeignet ist, etwas Vorhandenes zu ver-
stehen und zugleich Schritte zur weiteren Entwick-
lung zu erfinden, was im transformatorischen Wesen
des Entwerfens begriindet liegt. Dies kann demnach
nur gemeinsam erfolgen: einerseits gemeinsam zwi-
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schen verschiedenen Disziplinen und andererseits
gemeinsam zwischen Profis und Laien.
Entwerferisch im wissenschaftlichen Kontext vorzuge-
hen, ist hingegen nach wie vor ungewodhnlich, zumal
es kein festes, xfach angewandtes und bewahrtes
methodisches Repertoire aufweist und das Produkt
schwerlich voraussagbar ist. GleichermaRen wird
der forschende und I6sungsorientierte Charakter des
Entwerfens in der Praxis nur wenig angewendet und
akzeptiert. Zu sehr gilt Entwerfen als ,,Zuckergusspro-
duktion” also als nachgeschaltete Asthetisierung.
Insofern ist eine Fortsetzung des hier eingeschlagenen
Weges in Forschung und Praxis nur wiinschenswert
— und zwar gerade dann, wenn es um komplexe Be-
dingungen geht, die neben ihrer rationalen Deduktion
eine qualitativ ganzheitliche, &asthetische Herange-
hensweise bendtigen. In der Praxis gibt es hierzu zwar
bereits durchaus geeignete Maoglichkeiten, jedoch sind
darUber hinaus — je nach Komplexitat — auch qualitativ
neue Denkweisen notwendig, was wiederum etliche
Probelaufe erfordert. Auf der methodischen Ebene
hat der entwerferische Ansatz zum einen ermog-
licht, durch die , Brille der Jugendlichen” zu schauen,
sodass die Untersuchungsgruppe in die jugendliche,
kreative Erforschung des eigenen Tuns und der eige-
nen Wahrnehmung einbezogen werden konnte. Zum
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anderen stellte der entwerferische Ansatz eine M&g-
lichkeit dar, den Zusammenhadngen des mehrdimen-
sionalen Raumgeschehens tatsachlich auf die Spur
zu kommen, weil die Jugendlichen im Entwurf ,ihres
Hannovers” sowohl ihr intuitives, unbewusstes als
auch ihr rationales Wissen zusammenfihren und aus-
driicken konnten. Natdrlich mag es kritische Stimmen
geben, die gegen eine solcherart sich engagierende,
sich einlassende Forschung sprechen und die Objekti-
vierungsmaglichkeiten skeptisch hinterfragen. Diesen
Einwdnden wére mit einem Hinweis auf den ange-
wendeten Methodenmix, die iterative Uberprifung
der Ergebnisargumentation und der szenarischen Ty-
penkonstruktion zu begegnen, womit sich durchaus
eine qualitative Objektivierung erreichen lasst (vgl.
Kap. 2).

Entwerfendes Forschen hat dartiber hinaus denVorteil,
dass es — gerade mit Blick auf die Fragen des Raum-
geschehens — bei der Auswertung und Verstandigung
systematisch grafisches Raumverstehen anwendet.
Dies bezweckt natirlich weitaus mehr als blof3 die
Schonheit oder Lesbarkeit der Ergebnisdarstellung. In
der vorliegenden Arbeit konnte etwa aufgrund dessen
damit begonnen werden, eine Art Atlas herzustellen,
dessen Karten das vorgeschlagene Grundgertist einer
Stadt der Jugendlichen abgeben und veranschauli-



